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Introduction

Versionner ? Pourquoi ?

o Conserver une trace des modifications.
@ Revenir en arriére

@ Travailler & plusieurs sur le méme fichier
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Introduction

Versionner quoi ?

Le code source de vos applications.
De la documentation.

Un site web.

Articles, /etc, ...
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Introduction

De nombreuses approches possibles

e Mode artisanal : cp -r project/ project/20091113
o Mode professionnel, deux familles

o Centralisé : CVS, SVN
o Décentralisé : GIT, Mercurial, Bazaar
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Comment ca marche ?
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Comment ca marche ?

Les outils pour I'utiliser

e Windows
o GUI : TortoiseSVN
o UNIX

e GUI : WorkBench
e Console : svn
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Des répertoires utiles

@ trunk
@ tags

@ branches
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Sous UNIX, en console

svn help

svn checkout --username LOGIN svn://example.org/
svn up

svn add [FILES/DIR...]

svn del [FILES/DIR...]

svn mv ORIG DEST

svn commit -m "Message d’explication"
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Sous UNIX, en console

D’'autres commandes bien utiles

svn status

svn [-R] revert [FILES/DIR...]
svn diff FILE

svn --verbose log

svn blame FILE
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Sous UNIX, en console

Comment obtenir son dépot SVN ?

@ En installer un serveur SVN sur un serveur accessible par
internet
o Déléguer a la tiche a un prestataire

o Dépét public : SourceForge, GoogleCode,
o Dépét privé : Assembla.com, PC-Shows.com
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Trac

Y a quoi dedans?

Un wiki

Un gestionnaire de bugs

Affichage graphique du dépét (read-only)
Mais aussi

e Timeline
e Roadmap
e Authentification
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Trac

Comment on s'en sert ?

o Tulis

e Tu clics
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Conclusion

@ SVN tu utiliseras

@ Trac ... peut étre moins
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Conclusion

Des questions ?
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@ Avec quoi?
e Comment?
o Le cas du jeu
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Vous avez a votre disposition. . .

@ Les langages OCaml et C#
@ Toutes les bibliothéques que vous trouverez

Bibliothéque

Ensemble de routines indépendantes utilisables par les programmes.
Par exemple :

e SDL
@ OpenGL

@ DirectX (sous Windows uniquement)

Le choix des bibliothéques est trés important !



Programmation
©0000

Comment ?

Du global au détail

On part du programme dans son ensemble, on identifie les
différentes parties et on réitére.



Programmation
©0000

Comment ?

Du global au détail

On part du programme dans son ensemble, on identifie les
différentes parties et on réitére.

@ Demande de la rigueur et un peu d’expérience.



Programmation
©0000

Comment ?

Du global au détail

On part du programme dans son ensemble, on identifie les
différentes parties et on réitére.

@ Demande de la rigueur et un peu d’expérience.

@ Procédure longue, lourde.



Programmation
©0000

Comment ?

Du global au détail

On part du programme dans son ensemble, on identifie les
différentes parties et on réitére.

@ Demande de la rigueur et un peu d’expérience.
@ Procédure longue, lourde.

@ Permet de décrire la totalité du programme.



Programmation
©0000

Comment ?

Du global au détail

On part du programme dans son ensemble, on identifie les
différentes parties et on réitére.

@ Demande de la rigueur et un peu d’expérience.
@ Procédure longue, lourde.
@ Permet de décrire la totalité du programme.

@ Une abbération arrive toujours & un moment ou un autre pour
remettre la conception en cause.
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Comment ?

Du détail au global

On commence par implémenter quelques programmes isolés, puis
on rajoute, on recolle. .. et voila!

o Meéthode pragmatique : on travaille au besoin.
@ Permet de partir facilement de rien.

e Eparpille les efforts.
°

Lorsqu’on lie les parties, il est souvent nécessaire de réécrire du
code.
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Exemples

Du global au détail

@ On veut faire un jeu de morpion.

@ Un jeu de morpion se compose d'un moteur de régles, d'une
intelligence artificielle et d'une interface graphique.

o L'interface graphique se compose elle-méme de menus, d'une
grille graphique de jeu et gére les interactions entre |'utilisateur
et le jeu.

o Le moteur de régles gére la grille de jeu abstraite, les joueurs,
les régles, . ..

o L'IA propose différents niveaux, une stratégie, ...

@ On a identifié toutes les parties détaillées du logiciel : on
programme les détails pour construire des parties de plus en
plus grosse pour enfin arriver au programme : le global.
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@ On veut faire un morpion.

@ L'un commence a imaginer I'interface graphique.
@ Un autre fait le moteur de régles.

°

Le dernier se lance dans I'lA.
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Du détail au global

On veut faire un morpion.

L'un commence a imaginer l'interface graphique.

Q
o
@ Un autre fait le moteur de régles.
@ Le dernier se lance dans I'lA.

o

Chacun essaye d’utiliser un autre module, un peu de code est
réécrit.
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Exemples

Du détail au global

On veut faire un morpion.
L'un commence a imaginer l'interface graphique.
Un autre fait le moteur de régles.

Le dernier se lance dans I'lA.

Chacun essaye d’utiliser un autre module, un peu de code est
réécrit.

@ On corrige les bugs dis aux différences de point de vue.
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Le rapport au réel

On peut aussi combiner les éléments les plus avantageux de ces
deux méthodes.

Il s’agit de définir un minimum ou on va. Chacun commence dans
son coin une partie en se situant par rapport aux autres. Il est
important de rester dynamique : quand quelque chose parait
bancal, on le refait.

@ La discussion permet a tous d'avoir un but commun 3
atteindre, ne pas dériver.

@ On avance petit a petit.
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Le cas du jeu

Modules (programmation)[ | Utilisateur Sortie son
Données ) (écran, clavier, souris) Données
Entrées / sorties _— 1 ’ 1 l /- - ~N

Interface graphique ’~

1l

‘ Moteur physique

1l

Moteur réseau ‘

Moteur son

Client
Serveur

Réseau

‘ Moteur réseau ‘

i

‘ Moteur physique
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o Le langage
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@ Liens utiles
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IATEX, c’est quoi ?

@ Un logiciel de composition de document

@ Un langage compilable vers divers formats



Le langage

Synthaxe

o \commande [option]{argument}
exemple : \usepackage[francais]{babel}

@ \begin[option]{environnement?

\end{environnement}

@ , commentaire



Le langage

Structure du fichier

\documentclass{} %article, book, report, beamer
\usepackage{} %ouverture des paquets nécessaires
\begin{document}

corps
\end{document}



Le langage

Quelques commandes

usepackage

includegraphics

°
°

@ newpage
o large, Large ...
°



Le langage

Quelques environnements

@ verbatim
e figure
e displaymath



Le langage

Les images

o figurelh t b p]
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o figurelh t b p]
@ includegraphics



Le langage

Les images

o figurelh t b p]
@ includegraphics

@ caption



Edition et compilation

J'ai un beau .tex, j'en fais quoi?

@ Sous windows ;: MikTeX

@ Sous linux : pdflatex toto.tex (paquet texlive ou autres)



Edition et compilation

Les éditeurs

@ Emacs + auctex + ispell
@ TeXnicCenter
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Liens utiles

@ http://www.framabook.org/latex.html : Tout ce que
vous avez toujours voulu savoir sur BTEX sans jamais oser le
demander, une excellente référence sur LaTeX, un cours de A
alz.

@ http://www.ctan.org/tex-archive/info/lshort/
french/flshort-3.20.pdf : Une courte (7) introduction a
BTEX 22, méme principe : il y en a pour tous les gofits!


http://www.framabook.org/latex.html
http://www.ctan.org/tex-archive/info/lshort/french/flshort-3.20.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/info/lshort/french/flshort-3.20.pdf

IATEX
Liens utiles

Au boulot!
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